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MOTIVACAO

Em 1996 foi aprovada a LDB 9.394/96 estabelecendo que a educacgdo escolar
deve ser universal, vinculada ao trabalho e a pratica social. A tradugdo das novas
normas em praticas educacionais foram estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio e pelos Parametros Curriculares Nacionais, de 1998.
O ensino passou a ser voltado ao desenvolvimento de competéncias e habilidades, a
fim de que a populacdo brasileira, apés o ensino médio, possa fazer frente aos
desafios impostos pelo do mundo globalizado.

No tocante ao ensino das disciplinas cientificas, diante de tal reforma, o Brasil
adotou os moldes dos paises desenvolvidos, cujos programas de ensino sdo
fundamentados na problematica “Ciéncia Tecnologia e Sociedade”; que no Brasil
tornou-se a area das “Ciéncias da Natureza e suas tecnologias”, que abrange as
disciplinas de Fisica, Quimica e Biologia.

A traducdo das novas normas em praticas educacionais para cada disciplina
foram estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(DCNEM) e pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCNEM), de 1998. Segundo o
PCN+, documento oficial que complementa o PCNEM, a disciplina de Fisica ganhou
um novo significado:

“A presenca do conhecimento de Fisica na escola média ganhou um novo
sentido a partir das diretrizes apresentadas nos PCNEM. Trata-se de construir uma
visdo da Fisica voltada para a formagdo de um cidaddo contempordneo, atuante e
solidario, com instrumentos para compreender, intervir e participar na realidade.
Nesse sentido, mesmo os jovens que, apos a conclusdo do ensino médio, ndo venham
a ter mais qualquer contato escolar com o conhecimento em Fisica, em outras
instancias profissionais ou universitarias, ainda terdo adquirido a formagdo
necessdria para compreender e participar do mundo em que vivem.” PCN+

Tal paragrafo, expresso por Luis Carlos de Menezes, que coordenou a
elaboracdo da disciplina de Fisica no PCN+, ¢ uma chamado para romper com a
fisica escolar tradicional, que ele mesmo ao escrever o PCNEM em 1998, criticou:

“O ensino de Fisica tem-se realizado frequentemente mediante a apresentacdo de
conceitos, leis e formulas, de forma desarticulada, distanciados do mundo vivido
pelos alunos e professores e ndo so, mas também por isso, vazios de significado.
Privilegia a teoria e a abstragdo, desde o primeiro momento, em detrimento de um
desenvolvimento gradual da abstracdo que, pelo menos, parta da pratica e de
exemplos concretos. Enfatiza a utilizagdo de formulas, em situacoes artificiais,
desvinculando a linguagem matematica que essas formulas representam de seu
significado fisico efetivo. Insiste na solug¢do de exercicios repetitivos, pretendendo
que o aprendizado ocorra pela automatizagdo ou memorizagdo e ndo pela
construgdo do conhecimento através das competéncias adquiridas.”

Dentro dessa “nova Fisica” surgem novas problematicas: Como realizar tal
mudanga no método de ensino, se a estrutura escolar permanece quase que
inalterada? E possivel “abrir mao” de contetdos classicos da Fisica para inserir a
Fisica Moderna? Afinal, ¢ possivel inserir a Fisica Moderna e Contemporanea no
Ensino Médio?



DESCRICAO DO PROJETO

O projeto em questdo sera realizado na area de Ensino de Fisica com os
estudantes da Escola Anibal de Freitas. O projeto busca a inser¢do do Ensino de
Fisica Moderna nas turmas do 9° ano, 1°, 2° e 3° colegiais, mas também serdo
realizadas atividades que complementem o curriculo escolar. Para isso, a fim de
inserir o ensino de fisica moderna, iremos utilizar recursos computacionais, pela fato
do computador ser uma ferramenta muito utilizada no cotidiano dos estudantes;
cogita-se também de utilizarmos alguns aplicativos para celular. De igual modo,
pretendemos utilizar tais recursos para oferecer aulas que complementem a grade
curricular da escola. No entanto, o foco desta pesquisa sera o ensino de fisica
moderna.

Tais atividades serdao desenvolvida em dois turnos: No turno da manha,
acompanharemos a rotina escolar, ajudando a professora de fisica a esclarecer as
davidas dos alunos, bem como elaborando novas atividades que utilizem recursos
computacionais. No periodo da tarde, as atividades foram divididas conforme o
cronograma abaixo:

1. Horario de entrada dos monitores do PIBID na escola: 13h00;

2. Reunido dos monitores junto a Profa. Dra. Laura, para ajuste das atividades a
serem realizadas: 13h05- 13h25;

Monitoria de diividas do conteudo escolar: 13h30-14h00;

Atividades do PIBID: 14h05-16h00;

5. Reunido: 16h10 — 16h40;

W

A monitoria serd realizada em grupos, divididos segundo o nivel escolar; assim a
turma ficara dividida em quatro grupos: 9° ano, 1°, 2° e 3° colegiais. Durante a
monitoria serdo trabalhados a resolucdo de problemas que permitam os alunos
estabelecerem correlagdes da fisica estudada em sala com situagdes-problema do
cotidiano. =~ A  principio  pretendemos utilizar o SPRACE GAME
(http://www.sprace.org.br/sprace-game/sprace-game-pt) para introduzirmos a fisica
de particulas e também 0 PETH
(https://phet.colorado.edu/pt BR/simulations/category/new) para realizar simulagdes
computacionais.

Além dessas atividades pretendemos realizar atividades extra-classe com os
estudantes, trazendo-os a UNICAMP para conhecerem alguns laboratérios do IFGW,
o Museu de Ciéncias, exposi¢ao de holografias etc.



http://www.sprace.org.br/sprace-game/sprace-game-pt

SOBRE A RESOLUCAO DE PROBLEMAS NO ENSINO MEDIO

Paralelamente a atividade central do PIBID — O ensino de Fisica Moderna por
meio de recursos computacionais — pretende-se também desenvolver atividades sobre
a resolugdo de problemas; uma das competéncias de “investigacdo e compreensao”
requerida pela reforma do Ensino de Fisica. A Figura 1 mostra o conjunto de
competéncias.

Investigagao e compreensao

Estratégias para enirentamento de situagoes-problema

Identificar em dada situacdo-problema as InformacGes ou varidvels relevantes e
possivels estratégias para resolve-la.

Interacdes, relagdes e funcdes; invariantes e transformacoes

Identificar fendbmenos naturais ou grandezas em dado domfnio do conhecimento
clentifico, estabelecer relagGes; Identificar regularidades, invariantes e
transformagoes.

Medidas, quantificacdes, grandezas e escalas

Selecionar e utilizar instrumentos de medicdo e de cdlculo, representar dados e
utilizar escalas, fazer estimativas, elaborar hipoteses e Interpretar resultados.

Modelos explicativos e representativos

Reconhecer, utilizar, interpretar e propor modelos explicativos para fendmenos ou
sistemas naturals ou tecnolégicos.

Relacoes enire conhecimentos disciplinares, interdisciplinares e interdreas

Articular, integrar e sistematizar fendmenos e teorias dentro de uma ciéncia, entre
as vdrlas cléncias e areas de conhecimento.

Figura 1: Conjunto de competéncias de investigagdo e compreensdo a serem desenvolvidas por
meio da resolucao de problemas. Fonte: CPN+

Para desenvolver tal atividade com os estudantes foi recomendada a leitura do
texto “Sobre a resolucdo de problemas no ensino de Fisica” de Luiz O. Q. Peduzzi.
Abaixo esta o fichamento do texto.

Fichamento

O fim de uma atividade de resolugdo de problemas de Fisica no ensino médio
ndo deve ser entendido como algo que necessita uma resolu¢do imediata pelo



estudante, pois, da propria defini¢ao, sabe-se que resolver problemas ¢ exatamente o
oposto a essa visdo. Resolver problemas envolve uma reflexao sobre qual sequéncia
de passos executar a fim de soluciond-lo, pois o estudante esta diante de uma situagao
que ele desconhece; isto ndo ¢ algo imediato ou automatico. No entanto, esta ndo ¢ a
visdo das resolug¢des de problemas dentro de sala. Nas palavras do autor,

“(...)o que se verifica é que o professor, ao exemplificar a resolug¢do de problemas,
promove uma resolu¢do linear, explicando a situag¢do em questdo como algo cuja
solugdo se conhece e que ndo gera duvidas nem exige tentativas.”

Assim, quando o estudante se depara com uma situagdo problema e nao
consegue desenvolver exatamente a mesma linha de raciocinio que lhe foi exposta, o
professor entende que o estudante ndo compreendeu os conceitos que devem ser
empregados na resolugdo do problema, e, que ndo possui conhecimentos matematicos
suficientes para tal. Mas, segundo Echeverria e Pozo, resolver problemas ¢
exatamente o oposto; € ter a disposicdo um conjunto de estratégias gerais, que, por
meio delas, serd possivel aplica-las, em partes, na resolucdo de qualquer tipo de
problema. Concomitantemente a este processo de aprender a resolver problemas
existem algumas varidveis que ndo estdo relacionadas ao conhecimento em si, sdo
elas: A intuicdo, a criatividade, a perspicacia, ansiedades, frustragdes etc. que sao
varidveis inerentes a cada tipo de pessoa e que interferem muito na resolucao de
problemas. Diante disso autor traga uma estratégia que permite os estudantes terem
um maior controle destas variaveis a fim de chegarem a resolucdo de problemas (os
itens ndo estdo listados segundo suas hierarquias na solu¢ao do problema).

1. Ler o enunciado do problema com atencao, buscando a sua compreensao;

2. Representar a situagdo-problema por desenhos, graficos ou diagramas para
melhor visualiza-la;

3. Listar os dados (expressando as grandezas envolvidas em notacao

simbolica); 4. Listar a(s) grandeza(s) incdgnita(s) (expressando-a(s) em

notacao simbolica);

5. Verificar se as unidades das grandezas envolvidas fazem parte de um mesmo
sistema de unidades; em caso negativo, estar atento para as transformacdes
necessarias;

6. Analisar qualitativamente a situacdo problema, elaborando as hipoteses
necessarias;

7. Quantificar a situagdo-problema, escrevendo uma equacao de definigdo, lei
ou principio em que esteja envolvida a grandeza incognita e que seja adequada ao
problema;

8. Situar e orientar o sistema de referéncia de forma a facilitar a resolucao do
problema;

9. Desenvolver o problema literalmente, fazendo as substituicdes numéricas
apenas ao seu final ou ao final de cada etapa;

10. Analisar criticamente o resultado encontrado;



11. Registrar, por escrito, as partes ou pontos chave no processo de resolucao
do problema;

12. Considerar o problema como ponto de partida para o estudo de novas
situagOes-problema.

Os itens de 1 a 5 ajudam o estudante a dar a interpretagdo correta ao problema
e, consequentemente, incentivando-o a prosseguir com a solugdo. Ja o item 6 permite
ao solucionador elaborar as hipoteses, aproximacgodes e etc. seguido do item 7 tem-se
as condicOes necessarias para aplicar as equagdes corretas ao problema. Esse
desenvolvimento se aproxima dos conceitos da moderna filosofia da ciéncia. Sobre
isto o autor afirma,

“Isto é, em um ensino que deve destacar o papel central da hipotese e do conjunto de
pressupostos teoricos do cientista na proposi¢do, delineamento, articulagdo e
selecdo de teoria.”

O item 8 permite ao estudante entender se as grandezas que envolvem o
problema sdo escalares ou vetoriais ou ambas. O item 9 condiciona o estudante a ndo
se preocupar em utilizar os niimeros antes que todo o modelo matematico seja feito. A
fisica ¢ coerente com a realidade, assim, o item 10 proporciona ao estudante refletir
sobre este aspecto da fisica e do problema. O item 11 desenvolve no estudante a
capacidade de explicar o procedimento que foi adotado. Como cada problema pode
servir de base para a compreensao de outros, o item 12 permite que o estudante reflita
sobre tal perspectiva preparando-o para outra situagao-problema.

Diante dessa analise, nas palavras do autor, temos:

“Todo este conjunto integrado de acoes contribui, enfim, para que o estudante
proceda a resolugdo significativa de um problema, incorporando a soluc¢do a sua
estrutura cognitiva. Com isso, afasta-se o fantasma da solu¢do mecdnica, que tdo
incansavelmente acompanha a resolugdo de problemas de muitos estudantes.”



RELATORIO DAS PRIMEIRAS ATIVIDADES, 02/04/2014

Nesta Quarta-feira iniciaram as atividades do PIBID 2014, sob orientagao do
Prof® Dr. Mauricio U. Kleinke e da Prof® Dra. Laura Freitas. Estavam presentes:
Bruno Arena Barros, Lucas Galdino, Aline Chinalia, Felipe Borges, Alex Rafael bem
como os orientadores.

Recebemos por volta de 40 estudantes dentre o 9° ano ao 3° colegial. A fim de
promover uma integracao entre os estudantes que nao se conhecem, realizamos uma
dindmica na qual cada um teve uma caricatura feita pelos demais estudantes. Para
isso, distribuimos uma folha sulfite em branco para cada estudante, que escreveram o
nome na parte inferior da folha. Em seguida misturamos todas as folhas no meio da
sala e pedimos para que eles retirassem uma folha cada; ou seja, cada um agora
estava com a folha sulfite de outra pessoa. Pedimos que comecassem desenhar a
caricatura pelos olhos; feito isto eles trocavam de folha com a pessoa que estava do
lado. Em seguida desenharam o nariz e trocaram a de folha. Assim continuou, a boca,
orelhas, o contorno do rosto e por fim o cabelo — sempre trocando a folha com a
pessoa do lado, mantendo um Unico sentido durante a troca.

Na parte final da dindmica recolhemos todas as folhas com os desenhos e
chamamos um por um para receber sua caricatura. Com a caricatura em maos, eles
mostraram-na para os demais estudantes e se apresentaram, dizendo o nome, série ¢
porqué se inscreveram para participar do PIBID. O momento da apresentagdo foi
divertida e descontraida, no entanto, houve algumas manifestagcdes de bullying e
assédio sexual. Ao explicarem a razdo de estarem no PIBD, ouvimos muitas frases do
tipo: “estou no PIBID porque meus amigos se inscreveram”, “ouvi falar sobre o
PIBID e fiquei curioso em conhecer”, “eu quero passar no vestibular”. Houve aqueles
que disseram apreciar a disciplina de Fisica e se inscreveram para conhecer mais
sobre tal campo da ciéncia.

A atividade prosseguiu com a explicagdo para utilizacdo do Google Maps. Este
software serd utilizado para ensinarmos sobre distancia, referencial (plano
cartesiano), deslocamento vetorial e escala. A seguir estdo os slides utilizados nas
explicagoes.



O que é o Google Maps?

Servigco de mapas desenvolvido pela Google™,
que usa tecnologia via satélite para localizagao

Google Maps através de informagdes como :
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Figura 2: Slides utilizados na aula para explicar o funcionamento do Google Maps e seus recursos.

A proxima etapa foi dividir o grupo de 40 estudantes em quatro grupos de 10
estudantes, em média, de modo que cada grupo fosse formado por estudantes de todas
as turmas. A seguir, cada grupo se reuniu para definir um nome para o grupo € um
logotipo. Essa tarefa foi essencial para que os estudantes criassem uma identidade
com o grupo. Os nomes definidos para os grupos foram: “So sei que nada sei”, “A
culpa é da fisica”, “DR905” (A sigla DR significa Destruidores Radioativos) e
“Riders da fisica”. Enquanto dois grupos estavam ocupados com tal atividade, os
outros dois se dirigiram ao laboratorio de informatica para se familiarizarem com o
Google Maps ¢ suas aplicacoes. Por fim, os grupos trocaram de atividades.






PLANO DE AULA PARA 16/04/2014

TEMA DA AULA: PIRATAS DO ASFALTO

OBIJETIVO: A PARTIR DA ORIENTACAO ESPACIAL QUE ELES POSSUEM,
INTRODUZIR O CONCEITO DE REFERENCIAL (PLANO CARTESIANO) E
ESCALA POR MEIO DE UM JOGO

MATERIAIS E ESPACO NECESSARIOS PARA A ATIVIDADE: QUADRA
POLIESPORTIVA, GIZ PARA DEMARCAR AS POSICOES E MAPAS DA
VIZINHANCA (GOOGLE MAPS)

METODOLOGIA

1- Conduzir os estudantes ao centro da quadra e pedir para eles apontarem
as dire¢des em que os estabelecimentos se encontram. Os
estabelecimentos sdo:

(a) E. E. Prof® Anibal de Freitas;
(b) Burguer King;

(c) Bosque dos Alemaes;

(d) Habibs;

(e) Colégio Imaculada;

(f) Posto de gasolina Shell;

2 — Pedir para cada grupo, dentro dos limites da quadra, estimar as proporgdes das
distancias de cada estabelecimento em relagdo a origem e depois demarcarem a
posi¢do com o giz, além de estimarem a distancia real para cada estabelecimento que
foi demarcado. Eles podem utilizar outros referéncias para encontrarem os
estabelecimentos, por exemplo, como um pirata que escondeu seu tesouro proxima de
uma arvore.

3— Pedir para eles calcularem a escala que cada grupo criou a demarcar os pontos
na quadra;

4 — De volta a sala, entregar para cada grupo o mapa do entorno, impresso em
folha A4, a fim de que eles fagam o0 mesmo que o item 2, mas agora marcando os
estabelecimentos no mapa;



5 - Os grupo deve estimar as distancias reais de cada estabelecimento por meio da
escala do mapa;

6 — Cada grupo deve comparar as posigdes € as distancias estimadas no mapa com
um gabarito, que sera feito pelos monitores de grupo junto aos estudantes;

7 - Retornar a quadra e comparar as distancias e posi¢des demarcadas com o
gabarito;

8 — Comparar as distancias estimadas, em ambos os casos, entre os grupos. O
grupo que mais se aproximar da distancia real ganho o jogo;



RELATORIO DE ATIVIDADES, 16/04/2014

ApOs a monitoria, os estudantes se dirigiram a sala de video onde receberam as
instrucoes sobre a atividade a ser realizada. Na quadra, cada grupo ocupou um
quadrante que correspondia ao espago disponivel para desenhar os locais e suas
respectivas distancias em relagdo a escola. Alguns grupos fizeram um esbo¢o numa
folha antes de desenharem na quadra a fim estabelecerem um pardmetro entre as
proporgaes.

Cada grupo estabeleceu estratégias diferentes: alguns se preocuparam em
distribuir os locais de forma a ocupar o maximo possivel do quadrante, outros
ocuparam apenas uma drea de aproximadamente 4m? enquanto outro grupo
representou as ruas, pracas e outros pontos de referéncia a fim de encontrarem a
melhor posicdo dos estabelecimentos pedidos. A cada local representado era
estabelecida a possivel distancia real entre o local em questdo e a escola.

Durante essa etapa o grupo Riders da fisica comegou a notar que alguns pontos
estavam fora de escala. Por exemplo, ao compararem a distdncia medida em passos
entre dois estabelecimentos diferentes, notaram que essas distancias eram proximas,
mas as distancias reais, ndo. A partir dessas observagoes eles refizeram alguns pontos
de modo a manter a escala o mais coerente possivel.

Esse foi um momento muito interessante, pois tornou-se notorio aqueles que
realmente estavam participando de forma consciente da atividade. No entanto, houve
também aqueles que pouco participaram, preferindo se envolver em conversas que
nao estavam relacionadas com a atividade.

Infelizmente nesse dia dois monitores faltaram e este fator somado com a
dispersdo dos estudantes durante a atividade acarretou na falta de coordenagdo dos
monitores para efetuar o plano de aula no tempo programado. Conseguimos cumprir
apenas o primeiro item do plano de aula. Deixando o término do plano de aula para a
aula seguinte, dia 23/04/2014.

No dia em questdo, apds a monitoria os estudantes se reuniram na sala de video
para darem continuidade aquelas atividades. Utilizando o Google Maps nds
imprimimos e distribuimos para cada grupo um mapa das adjacéncias da escola, a
fim de que eles realizassem o item 3 do plano de aula. Identificado os pontos no
mapa, os estudantes comegaram a calcular as distancias dos estabelecimentos pela
escala do mapa (item 4 do plano de atividades). As figuras a seguir mostram os
mapas digitalizados de cada equipe, bem como o gabarito feito pelos monitores.
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Fig.1: Mapa da equipe 4 culpa é da fisica

Fig.2: Mapa da equipe DR905



Fig.4: Mapa da equipe So sei que nada sei.
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Fig. 5: Gabarito cujos pontos A, B, C, D, E, F e G representam respectivamente, Colégio
Anibal de Freitas, Burguer King, Bosque dos Alemaes, Habibis, Colégio Imaculada, BMW motor e
Posto Shell.

ApoOs cada grupo realizar os calculos, os valores das distancias foram
colocadas em uma tabela para serem comparadas com as distancias calculadas
utilizando o gabarito. A tabela 1 abaixo mostra os resultados obitdos por cada equipe.

Tabela 1: Resultados obtidos por cada grupo

A Culpa ¢ | DR905 | S6 sei que Riders da Gabarito

da Fisica nada sei Fisica
Anibal-Bosque 1025m | 760 m 1000 m 650 m 690,0 m
Anibal-Posto Shell 650 m 750 m 800 m 650 m 700,0 m
Anibal-BMW 300 m 500 m 200 m 300 m 309,0 m
Anibal-Burguer K. 300 m 250 m 400 m 400 m 390,9 m
Anibal-Habibis 325 m 350 m 400 m 300 m 318,2m
Anibal-Col. Imac. 100 m 230 m 200 m 200 m 200,0 m

Assim, comparando com o gabarito, tem-se que o grupo Riders da Fisica foi o
que mais se aproximou da distdncia Anibal-Bosque do gabarito. Para este ponto em
questdo nota-se que nenhum grupo conseguiu identificd-lo no mapa; eles ndo
entenderam que a regido mais escura no mapa corresponde a uma area verde na
regido urbana.

Para a segunda distancia (Anibal-Posto Shell) houve um empate entre os os
grupos A culpa ¢ da Fisica, DR905 e Riders da Fisica com 50 m pra mais ou pra
menos.

Para a distincia Anibal-BMW também hove um empate entre os grupos A
culpa é da Fisica e Riders da Fisica, com 300 m cada. Para a distancia Anibal-



Burguer King empataram os grupos Riders da Fisica ¢ So sei que nada sei. O grupo a
culpa ¢ da Fisica foi o que mais se aproximou do gabarito para a distdncia Anibal-
Habibis. Por fim, para a distancia Anibal-Coleg. Imaculada, os grupos Riders da
Fisica e So sei que nada sei empataram novamente. Assim, o grupo Riders da Fisica
foi 0 que mais se aproximou do gabarito em cinco distancias; os grupos So sei que
nada sei, DR905 e A culpa é da Fisica se aproximaram em duas distancias.

Nessa atividade notou-se que todos os grupos nao deram importancia para a
parte decimal ao calcular as distancias; possivelmente isso reflete a cultura escolar
algébrica deles, visto que a maioria dos exercicios tratados em sala utilizam nimeros
inteiros. Outro ponto que nos chamou a atengdo foi o modo como cada grupo
forneceu os resultados. Sabendo que seriam comparados a localizagdo do pontos e as
respectivas distdncias destes em relacdo ao colégio, dois grupos escreveram-nas
diretamente no mapa, facilitando a leitura das informacdes; enquanto outros dois
indicaram no mapa apenas os lugares e entregaram em outra folha as distancias,
sendo que um dos grupos entregou apenas as contas sem indicar a quais distancias se
referiam. Isto causou muita dificuldade em nds monitores no momento de comparar
tais medidas com o gabarito.

Devido ao atraso que ocorrera na aula anterior, os mapas que foram feitos na
quadra , e, a respectiva escala criada pelos estudantes, ndo puderam ser utilizados.
Portanto o item 8 do plano de atividades nao foi realizado.

Com a atividade em questdo buscou-se analisar a orientagdo espacial dos
estudantes — habilidade que serd importante quando eles jogarem o SPRACE. Essa
mesma atividade também adquiriu um outro olhar durante sua execu¢ao: no momento
em que os grupos entregaram os mapas ¢ outras folhas contendo as distancias para
serem comparadas, todos os estudantes perceberam como a falta de clareza e
organizacdo prejudicou o andamento das atividades. Diante dessa situ¢do nds, os
monitores, aproveitamos para refor¢ar que quando trata-se de transmitir informacgdes
por meio da linguagem visual € necessario clareza e objetividade.



Segundo o cronograma, resta ser aplicada as atividades em ensino de Fisica
Moderna, que ja foram planejas e comegardo a ser executadas a partir do dia
13/05/2014.

Meu orientador concorda com o expressado neste relatorio parcial e deu a
seguinte opinido:

O relatorio descreve as atividades que estdo sendo realizadas em sala de aula, no
ambiente escolar. Dependemos de algumas condigdes de informatica e de
infraestrutura dentro da escola, que nem sempre estdo tdo disponiveis € operacionais
como desejariamos.

A principio, ainda estamos dentro de nosso cronograma inicial, devendo iniciar
as medidas com o SPRACE nas préximas semanas.

Cabe aqui ressaltar que as atividades propostas para localizacdo espacial e
transformagao do espago em um modelo de quatro quadrantes, por si s0, ¢ uma 6tima
sugestdo de sequencia didatica, podendo ser trabalhada e apropriada nessa direcao.

O projeto estd sendo desenvolvido na medida das limitagdes externas.

Horario escolhido para o dia do evento:

2a dia 10 de junho das 15-17 h
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