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PROJETO: ONDAS DE CHOQUE E VELOCIDADE SUPERSONICA

O som se propaga através do ar com uma velocidade pequena comparada a
velocidade da luz pelo fato de as moléculas que se movimentam terem que se
chocar umas com as outras a fim de propagar a onda longitudinal de presséao.

Quando qualquer objeto se move na atmosfera sdo criadas ondas de
pressado. Estas sdo pequenos disturbios causados pela forca do ar sobre as
moléculas colocadas bem proximas.

As ondas de choque sao ondas mecanicas com frequéncias e densidades de
energias altas. Devido as altas energias, estas ondas podem ser destruidoras. No
entanto, a onda de choque decai rapidamente com a distdncia, mudando
gradualmente a uma onda sonora.

Desde 1822 experiéncias sobre a velocidade do som no ar vem sendo
realizadas e, primeiramente o que se descobriu foi que esta velocidade variava com
a temperatura. Foi introduzida entdo a expressao “barreira do som” (idéia errada de
que a velocidade do som era o limite da velocidade de v6o de um avido) mas, que
em 1947 foi descartada quando o primeiro avido atingiu a velocidade “supersénica”
(acima da barreira do som).

OBJETIVOS

Através deste experimento relativamente simples queremos mostrar os
efeitos das ondas de choque e as velocidades supersénicas.

Buscaremos familiarizar o aluno do ensino médio com expressdes tidas como
“avancadas demais” que na pratica passam por nossos olhos freqientemente.

MATERIAL

=>» Tubo cilindrico de metal com uma das extremidades vedada.
= Folhas de aluminio

=>» Cristais piezoelétricas “PZT”, como sensores de pressao

= Osciloscépio

=>» Cilindro de gas

Muitos experimentos envolvendo velocidades supersénicas ja foram realizados,
mostramos aqui de que com materiais bastante simples podemos sentir e ver a
propagacao da onda supersénica na atmosfera. Ndo encontramos nenhum relato de
experimentos que tenham utilizado aparatos como este com os mesmos objetivos.
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