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Aula passada

1. As equações da física (mecânicas e eletromagnetícas) têm a 
mesma forma em todos os referenciais inerciais (princípio de 
relatividade de Einstein).

2. A velocidade da luz no vácuo é a mesma em todos os 
referenciais inerciais.

2. (alternativa) Em cada referencial inercial, existe uma 
velocidade limite para objetos físicos.

Einstein (1905): postulados da relatividade restrita



Aula passada
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Tranformações de Lorentz:
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Quadrivetores
Quadrivetores: 4 quantidades que se transformam como as coordenadas xµ
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Produto escalar (invariante) de Lorentz:



Intervalo invariante
Quadrivetor separação no espaço-tempo:
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ter conexão causal: um não pode causar o outro.
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Diagrama de Minkowski

Alhures (“elsewhere”) Alhures (“elsewhere”)

Cone de luzLinha de universo 
(“world-line”)

Cone de luz



Tempo próprio, quadri-velocidade
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Transformação de velocidades:
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Quadri-vetor de onda
Quadri-vetor de onda da luz:
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Quadri-momento
Quadri-momento:
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Momento linear relativístico:

Energia total relativística:
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Energia cinética relativística:
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Conservação do quadri-momento

O quadri-momento total de um sistema isolado é conservado.



An day Eddie Vuday rule
et

UM
I die

At

I

gask
ten

I

y

m






